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Das Hauptziel des Matchmakers ist es, méglichst ausgeglichene
Teams zu erstellen.

Team-Zusammenstellung

Verschiedene Panzer haben dementsprechend verschiedene Rollen
auf dem Schlachtfeld. Der Matchmaker versucht, etwas Vielseitigkeit in
Sachen Panzerklassen ins Spiel zu bringen, sodass sich das
Gameplay und die Taktiken stets unterscheiden.

Wartezeiten

Es macht keinen Spal3, lange auf ein Gefecht zu warten. Daher erstellt
das System die Teams so schnell wie méglich.

Berticksichtigungen
Die Hauptfaktoren, die vom Matchmaking-System miteinbezogen werden, sind:
Fahrzeugstufe

Die meisten Fahrzeuge treten gegen gleichstufige Gegner an. Die allgemeine Regel betrégt zwei Stufen héher und
niedriger.
Zum Beispiel kann ein Panzer der Stufe VIl gegen andere Fahrzeuge der Stufen VI bis X antreten.

Es gibt jedoch Ausnahmen:

e Panzer der Stufe | spielen nur gegen Panzer der Stufen | und 1.

e Panzer der Stufen Il bis IV treten nur gegen Fahrzeuge an, die eine Stufe Uber oder unter ihnen liegen.

e Manche Premium-Fahrzeuge werden vom Matchmaker anders behandelt und erhalten ein bevorteiltes
Matchmaking. Das heif3t, dieses Fahrzeug tritt maximal gegen Fahrzeuge an, die maximal eine héhere Stufe sind.

Karte

Die Auswahl der Schlachtfelder hédngt auch von der Fahrzeugstufe ab:

e Panzer der Stufe | spielen nur auf drei Karten: Steinfeld, Minen und Wiistenstaub.

e Panzer der Stufe Il spielen auf allen oben genannten Karten und noch auf Kupferfeld.

e Fahrzeuge der Stufe Ill spielen zusétzlich noch auf zwei weiteren Karten: Festung der Verzweiflung und Mittelburg.
¢ Ab Stufe IV wird auf allen Karten gespielt.

Wenn weitere Karten zum Spiel hinzugefiigt werden, kénnen auch sie erst ab einer gewissen Stufe spielbar sein.
Zuge

Falls ein Zug in der Warteschleife ist, wird es nach der hochsten Fahrzeugstufe berechnet. Daher ist es ratsam, einen Zug
aus Fahrzeugen der gleichen Stufe und desselben Matchmaking zu bilden. Auf dem Bildschirm wird angezeigt, welche
Panzer am besten zum Zugpartner passen.

Im idealen Fall versucht der Matchmaker, zwei vollstindige Teams aus sieben Spielern zu erstellen und dass die drei
hoéchststufigen Panzer dieselbe Stufe haben.
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Zeit in der Warteschlange

Je mehr Zeit man in der Warteschlange verbringt, desto weniger werden die Ziele des Matchmaking-Systems
berucksichtigt.

Nach 3 Minuten in der Warteschlange versucht der Matchmaker, Teams aus wenigen Spielern zusammenzustellen, doch
niemals weniger als 3 gegen 3. Die Anzahl an Spielern wird immer gleich sein. In solchen Gefechten sollten mindestens
zwei der besten Panzer jedes Teams dieselbe Stufe haben.

Falls ein Spieler langer als 5 Minuten in der Warteschlange ist, verlasst er sie automatisch. In solchen Fallen wird
empfohlen, ein Fahrzeug einer anderen Stufe auszuwéhlen und es noch einmal zu versuchen.

Was wird nicht bertcksichtigt?

Es ist wichtig zu wissen, dass das Matchmaking-System folgende Faktoren nicht berticksichtigt:

Nation und Klasse des Fahrzeugs

Fahrzeugkonfiguration: eingebaute Module, Zubehdr und Verbrauchsmaterialien
Ausbildungsstufe der Mannschaft

Statistiken der Spiele

Weiterfihrende Links und Quellen

ANLEITUNG: DAS MATCHMAKING-SYSTEM: wotblitz.eu/de/news/pc-browser/guides/guide-matchmaker/

https://wotbfanzone.eu/lexicon/entry/2-matchmaker/?s=3ad72cfb1198b59a90b99033e1c0f4eb97e21ael
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